
20. September –
„Schule mal anders“ 

Der Lernspaß geht wieder los.



Workshop Empfohlene 
Altersklasse Beschreibung Dauer

Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer Halle/Standnr.

Biathlon-Laser 
Schießen 
Bitte um 

Voranmeldung!

Ab 10 Jahre

Beim Biathlon-Laser-Schießen 
wird sportliches Geschick und 

Konzentration getestet.
Ca. 30 

Minuten 10 Konzentration, Sport und 
Spaß

Sächsischer 
Landesverband der 

Schullandheime e.V. / 
Herr Schwan

- Halle 4 / 
H17

Weltkindertag –
Sonderaktion -

Lasst euch ein Kinderspiel erklären 
und erhaltet ein Schnupperspiel 

davon geschenkt.
- - Spaß und Freude AMIGO Spiel + Freizeit 

GmbH - Halle 4/
J01



Workshop Empfohlene 
Altersklasse Beschreibung Dauer

Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer

Halle/ 
Standnr.

Angebot
Spiel und Spaß mit 
dem Calliope Mini

8-14 Jahre Erstes Programmieren mit 
dem Calliope Mini - -

Konzentrationsfähigkei
t und analytisches 

Denken 

WFG –
Wirtschaftsförderungs-
gesellschaft mbH des 

Landkreises 
Nordsachsen / Frau 

Tautz

- Halle 5 / 
D03

Programmieren 
erlernen 

10 – 16
Jahre 

Lerne ein Spiel in Scratch 
oder einen Mikrocontroller zu 

programmieren. 

30 
Minuten 18

Lerne, wie ein kleines 
Spiel mit Animationen 

programmiert wird

Hacker School gGmbH 
/ Herr Feldmann -

Halle 5 / 
C03



Workshop Empfohlene 
Altersklasse Beschreibung Dauer

Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer Halle/ Standnr.

Einstieg in die 
Robotik und 

Programmierung 
Bitte um 

Voranmeldung! *

*Anmeldung über: 
https://www.hobbymesse

.de/robotik

8 – 14 Jahre

Anhand von Robotik-
Systemen werden 
praxisorientiert die 

Grundlagen der Roboter-
Programmierung vermittelt. 

Durch das intuitive Baustein-
Prinzip der Programmierung 

können die Systeme in 
Grundschulen und 

weiterführenden Schulen 
eingesetzt werden. 

Vorkenntnisse sind nicht 
erforderlich.

90 
Minuten

- Programmierung / 
Schnupperkurs

IHK zu Leipzig 
(Partner RoboCreators

HTWK / Frau Lundt
und BSZ 7) 

- Halle 5 / 
D06

Mitmachaktionen 
und Präsentation 

verschiedener 
Angebote aus den 
Bereichen Robotik 
und Industrie 4.0

-

Besucher werden dazu 
eingeladen sich über 
Angebote aus den 

Bereichen Robotik und 
Industrie 4.0 zu informieren, 

wobei auch verschiedene 
Mitmachaktionen angeboten 

werden.

- -

Gewinnung und 
Vertiefung von 

Kenntnissen aus dem 
MINT - Bereich

Verein Freunde und 
Förderer des 
Beruflichen 

Schulzentrum 7 Leipzig 
e.V. / Herr  Windt

- Halle 5 / 
D06

https://www.hobbymesse.de/robotik


Workshop Empfohlene 
Altersklasse Beschreibung Dauer

Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer

Halle/ 
Standnr.

Nähen eines 
Kuschelkissens

Bitte um 
Voranmeldung!

-

Im Nähkurs lernen die Schüler den 
Umgang mit der Nähmaschine und 

können das Kuschelkissen, 
welches sie selbst genäht haben, 

im Anschluss mitnehmen.

20 
Minuten 8 Kreativität, 

Feinmotorik

DHB – Netzwerk 
Haushalt Leipzig e.V. / 

Frau Hennig
4 € Halle 4 /

H11

Workshop 
Glasmosaik

Bitte um 
Voranmeldung!

Ab 5 Jahren

In den Mosaik-Workshops lernen 
Teilnehmer die Technik kennen, 

eigenständig Farbglas zu 
schneiden und Mosaik-Objekte 
nach ihren eigenen Ideen zu 

gestalten.

20 
Minuten 12 Feinmotorik, Konzentration Glascenter Gomez / Herr 

Gomez Ab 5 € Halle 4 / 
A03 

Workshop Glas in 
Kupferfolie

Bitte um 
Voranmeldung!

Ab 14 Jahren

Jeder Teilnehmer sucht sich aus 
den vielen Möglichkeiten die 

Farben seiner Wahl. Im Workshop 
wird den Teilnehmenden gezeigt, 
wie aus einzelnen Glasteilen ein 

kleines Kunstobjekt wird.

60 
Minuten 6 Feinmotorik, Konzentration

Glascenter Gomez / Herr 
Gomez Ab 12 € Halle 4 / 

A03



Workshop Empfohlene 
Altersklasse Beschreibung Dauer

Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer

Halle/ 
Standnr.

Korbflechten
Bitte um 

Voranmeldung!
Ab 10 Jahren Einen Korb für Stifte flechten 1,5 

Stunden 15
Auge-Hand Kordination,
Feinmotorik, Ausdauer, 

Konzentration

Kreativitätsschulen e.V. 
Sachsen Kreativzentrum 

Grünau
Tina Baumann

4 € Halle 4 / 
G34

Kartengestaltung 
mit Colorsand und 

Gewürzen
Bitte um 

Voranmeldung!

Ab 6 Jahren
Tolle Geschenkkarten kann man 
hier mit Gewürzen und farbigem 

Sand gestalten.

Ca. 30 
Minuten 10 Kreativität, 

handwerkliches Geschick

Sächsischer 
Landesverband der 

Schullandheime e.V. / 
Herr Schwan

- Halle 4 /
H17

Kerzenziehen
Bitte um 

Voranmeldung!
1. – 10. Klasse Workshop - Kerzenziehen Ca. 45 

Minuten 10 Motorik, Geduld und Ruhe 

Sächsischer 
Landesverband der 

Schullandheime e.V. / 
Herr Schwan/ Frau 

Debora

- Halle 4 /
H17

Schüttelbilder 
kreieren
Bitte um 

Voranmeldung!
6 – 12 Jahre

Mit einfachen Mitteln kreieren die 
Kinder ihr eigenes, kleines 

Kunstwerk. Hierfür wird mit Farbe, 
Pinseln, Murmeln, Papier und 

Kartons gearbeitet. Eine Aktion, die 
Spaß macht und die Kreativität 

fördert.

10 – 15 
Minuten 25 Kreativität

DJH Landesverband 
Sachsen e.V. 

Jugendherberge 
Chemnitz / Denise 

Mönnich

- Halle 4 / 
J50



Workshop

Empfohlen
e 

Altersklass
e

Beschreibung Dauer
Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer

Halle/ 
Standnr.

Basteln Ab 7 Jahren 

Basteln von Armbändern, 
Perlensternen, Schutzengeln und 
kleinen, einfachen Nagelbildern

„Wir gehen gern auch auf 
individuelle Wünsche ein. Bitte 

sprechen Sie uns bei Wünschen 
gern bereits vor der Messe an, 

damit wir ggf auch andere 
Angebote vorbereiten und 

mitbringen können.“

30 
Minuten 5

Feinmotorik, Kreativität, 
Fingerfertigkeit, Förderung 

der Phantasie

Fach-Laden
Meerane K.A:O.S./ Frau 

Albani
2,50 € Halle 4 /

G02

Workshop Figuren
bemalen und                   

Workshop 
Spieldemonstration

Bitte um 
Voranmeldung!

Ab 12 Jahren

Bei uns am Stand können 
Schüler*innen die Aspekte des 

Hobbys "Tabletop" kennenlernen, 
dazu zählen, das Gestalten im 

Form von Bemalung von Figuren 
bis hin zu Spieldemonstration.

30 – 60 
Minuten
*Je nach
Interesse

7 Feinmotorik, Kreativität, 
strategisches Denken

Tabletop
Sachsen e.V. / Herr 

Wadulla
- Halle 4 / 

K27 



Workshop
Empfohlene 

Alters-
klasse

Beschreibung Dauer
Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer

Halle/ 
Standnr.

Bau von 
Plastikmodellen

10 – 16 
Jahre

In diesem Bereich können 
teilnehmende Schüler einfache 

Plastikmodelle, ohne kleben und 
bemalen bauen. Dabei können sie 

zwischen Autos, Flugzeugen, 
Hubschraubern und Star Wars –
Modellen wählen. Das gebaute 

Modell, sowie Infomaterial können 
im Anschluss in einer 

Kartontragetasche mitgenommen 
werden.

Von 10:15 – 14:15 Uhr

60 
Minuten 8

Technisches Verständnis, 
Umsetzung einer 

Bauanleitung

Modellbau Freunde 
Lohne / Herr Dué -

Halle 5 /
G10/H11

Angebot 
Kinderbasteln Ab 7 Jahren

Die teilnehmende Schüler und 
Schülerinnen können in diesem 

Workshop basteln 
-

Nauticus e.V. –
Deutscher Dachverband 
für Schiffsmodellbau und 

Schiffsmodellsport 

- Halle 5 / 
E10



Workshop Empfohlene 
Altersklasse Beschreibung Dauer

Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer

Halle/ 
Standnr.

VIP Bereich für 
Pädagogen und 

Jugendbeauftragte
-

In diesem Bereich besteht die 
Möglichkeit des fachlichen 

Austauschs für Pädagogen und 
Jugendbaufragte, die in ihrer 

Schule / Jugendeinrichtung einen 
Modellbaugrundkurs anbieten 
möchten. Dafür werden ihnen 
Mustermodelle und Dioramen, 

sowie Infomaterial zur Verfügung 
gestellt. Auf Wunsch erhält jeder 

Teilnehmer ein Gratis-Modell.

- - - Modellbau Freunde 
Lohne / Herr Dué -

Halle 5 /
G10/H11

Modellbau 
„Herstellen eines 

Modules“ 
Bitte um 

Voranmeldung!

6-16 
Jahre

Herstellen elektronischer 
Baugruppen für den Modellbau. 
Einmal Lokführer sein an einem 

Fahrsimulator.

30 
Minuten 10

Feinmotorik, 
Koordinierungsvermögen, 

logisches Denken

Sächsische 
Modellbahner -

Vereinigung e.V. / Herr 
Richter

6 € Halle 3 /
H31 



Workshop Empfohlene 
Altersklasse Beschreibung Dauer

Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer

Halle/ 
Standnr.

Modellbau 
„Herstellen eines 

Modules“ 
Bitte um 

Voranmeldung!

6-16 
Jahre

Herstellen elektronischer 
Baugruppen für den Modellbau. 
Einmal Lokführer sein an einem 

Fahrsimulator.

30 
Minuten 10

Feinmotorik, 
Koordinierungsvermögen, 

logisches Denken

Sächsische 
Modellbahner -

Vereinigung e.V. / Herr 
Richter

6 € Halle 3 /
H31 



Workshop

Empfohl
ene 

Alterskla
sse

Beschreibung Dauer
Max. 
Teil-

nehmer

Angesprochene 
Kenntnisse + 
Fähigkeiten

Aussteller/ 
Ansprechpartner

Kosten pro 
Teilnehmer

Halle/ 
Standnr.

Kletter- und Boulderwand -
Der DAV – Deutsche Alpenverein 
bietet Kindern und Jugendlichen 
betreutes Klettern/Bouldern an 

einem 7m hohen Kletterturm an.

- - - DAV – Deutscher 
Alpenverein 

- Glashalle 

Geschicklichkeitsparcour
Hobby Horsing

5 bis 14 
Jahre

Das Trendhobby aus Finnland  –
Hobby Horsing kennenlernen und 

im Parcour ausprobieren 
- - Konzentration, 

Koordination, Kondition

PatRanch
Meuschkensmühle

Ganzheitliche 
Fitnessreitschule®

Hobby Horse fit&dance® / 
Elisabeth Markloff

- Glashalle 

Steckenpferd basteln
Bitte um Voranmeldung!

5 bis 14 
Jahre

Steckenpferd basteln und mit 
nach Hause nehmen, Halfter 

selber herstellen (Knotentechnik) 

Max. 30 
min

20 Konzentration, Malen, 
Fingerfertigkeiten

PatRanch
Meuschkensmühle

Ganzheitliche 
Fitnessreitschule®

Hobby Horse fit&dance® / 
Elisabeth Markloff

5 – 10€ Glashalle 
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